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A. NOTICE

ATTENTION!

Des remarques générales sont annotées dans le document. Merci de porter une attention toute
particulière à ces points.

Cette année le règlement a été découpé en plusieurs documents. Il reste globalement le même pour les dif-
férents concours EurobotOpen et EurobotOpen Junior, mais dans un soucis de clarté, chaque concours dispose
de son propre document de règlement.

Ainsi les cas particuliers inhérents à l'un des concours ne �gurent que dans le document le concernant.

Vous trouverez le règlement EurobotOpen et d'autres informations en français sur le site de la Coupe de France
de Robotique (https://www.coupederobotique.fr/edition-2021/le-concours/thematique/ ) et le règle-
ment EurobotOpen Junior et autres informations en français sur le site des Trophées de Robotique (http:
//www.tropheesderobotique.fr/thematique-2021/ )

Notez également que la version de ce document est rappelée en pied de page. Seules les versions
of�cielles doivent être prises en compte.

Des évolutions ou précisions au règlement peuvent être dé�nies en cours d'année. Nous invitons fortement
les équipes à consulter régulièrement notre site web (http://www.eurobot.org/ ) ainsi que le site Internet
de leur comité d'organisation local où des FAQ pourront être disponibles. Vous pouvez également suivre les
discussions et les informations diffusées sur le forum (http://www.planete-sciences.org/forums/ ).

Les éventuelles modi�cations du cahier des charges seront, si nécessaire, indiquées dans un document com-
plémentaire qui sera disponible sur les sites Internet de l'ensemble des rencontres par votre comité d'organi-
sation national1 et Eurobot (http://www.eurobot.org/ ).

Les réponses du forum émanant d'un arbitre référent sont des réponses of�cielles prises en compte pour l'ar-
bitrage des matchs et les étapes d'homologation.

En cas de doute concernant un point du règlement ou l'homologation des robots, le comité d'arbitrage pourra
également être contacté à l'adresse referee@planete-sciences.org.

Bonne lecture !

1À titre d'exemples : pour la France https://www.coupederobotique.fr/ , pour la Belgique http://pass.be/projet-robotixs/
robotixs/ , pour la Suisse https://swisseurobot.ch/
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B. PRÉSENTATION DES CONCOURS

EurobotOpen et EurobotOpen Junior sont deux rencontres de robotique amateurs, ouvertes aux jeunes réunis
au sein d'un club, d'un groupe d'amis ou d'un cadre scolaire. Ils ont pour objectifs communs de permettre aux
jeunes d'être les acteurs de leur apprentissage et de mettre en pratique leurs savoirs, savoir-faire et savoir-
être, en participant à un événement ludique et convivial.

Les règlements d'EurobotOpen et d'EurobotOpen Junior sont similaires. Le but de cette démarche est d'offrir un
support commun entre la rencontre EurobotOpen dédiée aux robots autonomes et EurobotOpen Junior dédiée
aux robots pilotés. Ainsi, l'organisateur d'une rencontre EurobotOpen devient également en capacité d'organiser
une rencontre avec les moins de 18 ans d'EurobotOpen Junior et inversement. Pensez-y lorsque vous organisez
une rencontre of�cielle ou amicale.

Vous êtes en possession de la version

Eurobot Open OFFICIELLE
du règlement 2021.

(celle-ci concerne les robots entièrement autonomes)

La limite d'âge des participants pour la �nale Eurobot Open est de 30 ans inclus, chaque équipe pouvant intégrer
un encadrant auquel cette limite d'âge ne s'applique pas. Les équipes ne respectant pas cette limite d'âge ne
pourront pas participer à la �nale européenne Eurobot Open.
Le challenge technique consiste à construire un robot autonome ainsi qu'un robot secondaire autonome dont
la fabrication est facultative.

Une équipe est un groupe de jeunes ayant fabriqué un ou deux robots pour la rencontre. Un jeune ne peut faire
partie que d'une seule équipe. Cependant, nous encourageons les échanges d'expériences entre les équipes.

Une même structure (club, établissement scolaire, etc.) peut encadrer et inscrire plusieurs équipes, en respec-
tant les conditions d'inscription fournies par son comité d'organisation national. L'acceptation et le respect de
ces conditions d'inscription sont indispensables pour valider votre inscription et votre participation.

Le projet peut être encadré par un adulte (enseignant, parent, animateur, etc.), mais tous les éléments du ou
des robots doivent être imaginés, conçus et assemblés par les jeunes. Dans ce cadre les robots fabriqués à
partir d'un châssis ou d'une base roulante acheté dans le commerce ne seront pas acceptés.

L'organisation se garde le droit de refuser la participation d'un robot si ce dernier a visiblement été
imaginé, conçu ou assemblé par l'encadrant et non les jeunes. A�n de véri�er, il peut être demandé aux
jeunes d'expliquer le fonctionnement du robot sans la présence de l'encadrant. Pendant l'évènement,
l'encadrant n'a pas le droit de modi�er directement le robot. Il peut, en revanche, conseiller sur les
modi�cations à faire.

EurobotOpen et EurobotOpen Junior ont pour vocation de se dérouler dans un esprit amical, sportif et fair-play.
Comme dans toute rencontre sportive, les décisions d'arbitrage sont sans recours, à l'exception d'un accord
entre toutes les parties prenantes.

Les �nales européennes d'Eurobot Open et d'EurobotOpen Junior rassemblent les équipes sélectionnées sur les
�nales nationales. Les �nales européennes se déroulent en Europe, mais tous les pays peuvent participer. Les
pays ayant plus de trois équipes doivent organiser une quali�cation nationale a�n de sélectionner les équipes
qui pourront concourir aux �nales européennes.
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Comme chaque année, un certain nombre de paramètres ont été modi�és. En conséquence, relisez
bien en détail tous les éléments de ce règlement, même ceux qui vous paraissent familiers (dimensions
des aires de jeux, des robots, des zones de départ, etc.)

Les concours de robotique se déroulent dans le cadre d'événements grand public. Par conséquent, nous
demandons aux équipes de respecter les règles de bienséance et de sécurité (électrique, niveau sonore,
savoir-vivre, etc...). Ces règles s'appliquent aux personnes et au matériel qu'elles apportent.
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C. PRÉSENTATION DU THÈME

Préparez-vous à prendre le large ! En 2021, les robots partiront voguer à travers le monde. Ils devront maîtriser
l'art de la navigation a�n d'arriver à bon port.

Les phares et les balises orienteront vos navires. Plani�ez votre voyage et rapportez le récit de vos aventures.

Souquez ferme, moussaillons !

Vos missions seront :

• Créer des chenaux pour rétablir la circulation maritime.

• Relever les manches à air qui ont été balayées par la tempête.

• Allumer le phare pour que les bateaux égarés puissent rentrer au port en toute sécurité.

• Arriver à bon port , a�n de mettre les robots au mouillage, à l'abri du vent, à la �n de leur voyage.

• Hisser vos pavillons pour transmettre des messages aux autres navires.

• Estimer votre performance.

Attention : toutes les actions sont indépendantes les unes des autres et aucun ordre n'est imposé
pour les réaliser. Aucune action n'est obligatoire. Pensez à bien dé�nir votre stratégie. Il est fortement
recommandé de s'attacher à concevoir des systèmes simples et �ables sur un nombre limité d'actions.

FIGURE 1 – Vue générale de l'aire de jeu
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D. L'AIRE DE JEU ET LES ACTIONS

D.1. NOTE IMPORTANTE

Les organisateurs s'engagent à construire l'aire de jeu avec la plus grande exactitude possible. Néanmoins,
des tolérances mineures peuvent être observées en fonction des contraintes de fabrication.

Aucune réclamation concernant des écarts dimensionnels ne sera enregistrée.

Les équipes sont averties que l'état de surface peut différer d'une aire de jeu à une autre et peut également
se dégrader au cours du temps.
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D.2. L'AIRE DE JEU

L'aire de jeu est un plan rectangulaire horizontal de 3000 mm par 2000 mm avec des bordures de 70 mm sur
chaque côté. En fonction des menuisiers, elle peut être composée d'un ou plusieurs morceaux (par exemple,
3 morceaux de 1000 mm par 2000 mm).

FIGURE 2 – Vue détaillée de l'aire de jeu

1. Aires de départ

2. Port

3. Girouette

4. Ligne de chenal

5. Manches à air

6. Écueils

7. Zones de mouillage

8. Zones rocheuses

9. Tag ArUco numéro 42

10. Supports de balises �xes

11. Système de repérage central

12. Zone de haut-fond

Toutes les dimensions de l'aire de jeu ainsi que le positionnement des éléments mobiles, leurs cou-
leurs et références sont indiqués en annexe de ce règlement.
Dans le reste du document, la notion d'horizontalité et de verticalité est à considérer par rapport au
plan de l'aire de jeu. Et les notions de « gauche », « droite », « avant », « arrière » sont relatives au
point de vue du public.
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